Oxygene 56270 Ploemeur Nombre de postes : 15
Stations d'observation : 5

Numeros : 31 a 35
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CIRCUIT N°1-C
Niveau 3 - Initiation a |'orientation

Distance : 400m
Durée : 45 minutes Exemple de poste :

Nombre de postes : 5 postes d'observation numérotés de 31 a 35 et 15 postes avec forme/dessin

Fonctionnement : Les poteaux 31 a 35, ce sont les postes d’observation. Chacun a une pince pour poinconner la
bonne réponse sur ta carte. Sous la pince, tu trouveras une question. Choisis le bon niveau (1, 2 ou 3)...

Et attention : une seule réponse est la bonne !

Pour trouver la solution, mets-toi a c6té du poteau, regarde les trois postes avec les formes et dessins, puis oriente ta

carte pour bien te repérer. Dés que tu as trouvé : poingconne !

Légende : @ Point de départ et arrivée % Poste d'observation

O Postes avec plaquettes forme/dessin

Case de poingonnage : Numéro du poste 31 A
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